PROGETTO DI CONTRASTO ALLA LUDQPATIA .
- CONCORSI SUL"GIOCO SANO" ~ -+
- ANNO SCOLASTICO 2016-17 -
VERBALE DELLA _COMMIS_SIQNE GI-UDICATRICE‘ . .

5 Apnle 201? ore 930 sié nunlta Ia oommlssu)ne gludlcatnce nom:nata con
determinazione n° 2017/10/0030 del 22/03/2017 per lesame degli elaborati pervenuti nei
- due Concorsi (uno per le Scuole primarie e dell’ lnfan2|a e l'altro per le Scuole Secondarie
. di secondo grado), promossi dal Settore Serv12| SCOIaSthI nellamblto del Progetto d| _
contrasto alla Ludopatia. ~ . .~ o v R T o
La Commissmneé composta da e T L

: Dott ssa Flonta Luc;ano Capo Settore Serwzn Scolastlcl Comune dl Padova con T
. funzioni di PRESIDENTE; =~ "~ e :
- ‘Dott ssa Cinzia Ghidini Ufficio Scolastlco Prownc:lale

- Prof. Antomo Stivanelio Dirigente Ulss 6 Settore Dlpendenze o
_ Dott:ssa Maria Rita Tisato Settore Cultura, Musei e Biblioteche Comune dl PadOVa o
T 'G:ovanm Negnn Settore Ambiente, Verde e Arredo Urbano Comune di Padova; -

. Dott.ssa, Mariantonia Tognon Segretano Verbalizzante - Uffi CIO Pace Dlnth Umanl AR
' Solldaneta del Settore Servm Sco!astrcl Comune d| Padova - o

“Tuthi. presentl eccetto il Prof Antonlo Stlvanello (assente glustn‘” cato) che non potendo
essere presente’ allincontro, ha fatio _sapere che conferma quanto espresso nellincontro

. preparatono effettuato dal Gruppo di lavoro.coniro la Ludopatra il 13-3 u.s. e che SI nmette ,
- alla declsmne della maggloranza per Ia formaz:one della graduatorla TN

VALUTAZIONI DELLA COMMISSIONE

-'1) PROGETTO G!OCO SANO dlretto alle Scuole dell lnfanzra e alle Scuole prlmarle e . o
‘ secondarle dl pnmo grado, pubbllche e parltane della Cltta R R
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~ 2) CONCORSO "Dl

CIAMOLO CON ARTE" Vill Ed, sul Tema * PROGETTO GIOCO

“"DIVERTIRSI SI' - AMMALARSI NO!" diretto __élle :Sc_uo_l_e :

PER._PADOVA:
" secondarie di

-Finalita:
Lintento &
““stesso coinvolgimento attivo n

alle competenze acquisite a scuo

.~ aimeno uno dei seguent obiettivi: = -
.. A) Promuovere l'identita storica, artistica, tu

v

secondo grado, pubbliche e paritarie della Citta; - == ' .

quelio di promuovere {'educazione delle nuove generazioni attraverso il loro -
ella realizzazione di giochi: ricorrendo alle conoscenze e
- la ¢ non soitanto, i giovani-hanno T'opportunita di.
" insérirsi nella vita sociale della propria comunitd proponendo ai propri coetanei nuovi-

. giochi da sperimentare durante i doposcuol e
' ~"La progettazione e/o realizzazione del gioc

a o nel corso di eventi pubblici.

o dovra rispondere riei propri contenuti ad '

ristica e culfurale di Padova e di_hto_fni ;o '

' B) Inventare nuovi modi di divertirsi in cui la Persona sia al centro; - *

.+7".4°C) Promuovere la salute ¢ It benessere delle giovani per prevenire la Ludopatia; - .-~




. “Tramite il gioco viene trattata Una dimenslone che dovrebbe essere fondamientale anche nella lotta alla ludopatia, quella psichica delia

La particolarita di questa Vili Edizione del Concorso & che le Scuole possono farsi
_aiutare da Associazioni, realta del territorio, famiglie, genitori, amici...... perché, come
. & ben stato espresso dalla Giunta Comunale con [a deliberazione h. 590 dell'8
‘hovembre scorso, 'Amministrazione comunale chiede di creare sinergie tra scuoie,

istituzioni, societad civile, ‘associazioni, e propone ai giovani .una esperienza di
cittadinanza attiva attraverso la realizzazione di un servizio per la Cittd che avra un
~ riconoscimento in denaro, con la premiazione, avvicinando in tal modo | giovani alla
responsabilita del lavoro riconosciuto;. o o Dot

I primi tre lavori selezionati avranno un riconoscimento, in denaro di Euro 1.500,00; Euo .
1.000,00 ed Euro 500,00 da destinarsi alla Scuola che ha presentato il progetto digioco. = ..

Alla scadenza del bando di Concorso prevista per il 15 febbraio’ 2017 sono pervenuti 15
‘elaborati: 6 proposte da gruppi di studenti della classe 2Blg_delllstituto di Istruzione
~ Superiore Valle (Zona Arcella); 3 proposte da tre classi dellstituto. Liceo Artistico Selvatico |
_(Zona Portelio), ‘e 6 proposte dell'lstituto di Istruzione Supetriore E. Uselli Ruzza (Zona =~ - -
‘Centro). - R I T o R
_ Con nota prot. 75553 del '6 marzo 2017 & stata comunicata alle Scuole la possibilita di -
integrare gli elaborati presentati entro le are 12 di giovedi 9 marzo 2017. .= = SRR

La Commissione -giudicatrice, dopo. un corifonto fra i presenti ed un ‘esame delle . -
‘motivazioni espresse dai vari componenti giunge a concordare la seguente graduatoria:

[ (

- 1° classificato: Istituto di Istruzione Superiore Valle - = " .ot
N Titolo "VIAGGIO NELLE EMOZIONI™ 75,8, it 20 s i Lo e s

:%'} Motivaziong: La ricerca delle emozioni con un gioco costruito e disegnato "bene" fa che sl toml a "p_ensgre" oltre [l videogioco. Progetto
originale che, pur richiamando il gioco delle finestrelle {(che del resto catiura sempre la curiosita di piccoli e grand), e il gioco della ruota
"della fortina, implica uni collegamento semantico molto significativo e rilevante tra emézlont, spiritualitd, mente, mistero, universo.

mente e delle emozioni interiorida ir:ldagare. mettare in gloco e rivalutare soprattutto nella generazione dej giovani, che mostrano nuove
- fragilitd, reazioni emofive e processi mentall complessi e a volte Indecifrabili per la scarsa propensione comunicativa che Ipod,
.-videogiochi, smartbphone,_-.s-,PO'."-t_"'buisoono ad Inibire ulteriomente, -~ - 7L S L

Titolo: "CORSA PER LA VITTORIA" = . R " S
. Motivazione: Lo studio delle bellezze storlco-artistiche, anche particolareggiate come la conoscenza dei personaggl delle statug del
Prato, disposto su un Prafo della Valle stilzzato che funge da campo.di battagiia, conquistando postazioni dell'avversario nella corsa al
raggiungimento della vittoria tramite la ‘conoscenza, & un po' la metafora della vita e degli oblettivi dello studente. La forma razionale
della raffigirazione e costruzlone del gioco e la formula dello spirito competitivo che alla fine della lotta premia sempre il pilt meritevole,
. richiama I'obiettivo del bando di mettere al ceniro del gloco la persona, il glovane con le sue capacith e potenzialitd da sviluppare ed-
" applicare nella soclefd in cui vive, per (1 proprio e l'attrui benessere, e non in patologiché sfide finl a se stesse & senza prospetiive come,
quslle che s innescano nel ludopaticl. . -~ ~0 - T . ST Co O

2° classificato: Istituto di Istruzione Stjberiore_E. Uselli Ruzza

3° classificato: Liceo Aristico Selvatico. .~ _

Titolo: ORTOSCALONE E IL PARCO "CITTA"DE! BAMBINI™ :
‘Motivazioni: Orioscalone & un esemplo di proposta costruttiva per 1a citta e per il benessere def bambini. £' un progetto "partecipativo”
In cuj aleuni glovani clttadini propongono un cambiamsnto positivo nellofferia ludica di un parco pubblico che sf chiama, tré laltro, "Citta
dei bambini” & che quindi dovrebbe rappresentare un luogo ideale di ricreazione e soclalizzazione, In sicurezza, nelia natura, con il 'plus’
del giochi-didattici. |1 kivoro di preparazlons, anché figurativo-pittorico & stato notevole e le Idee di inserimanto di element! didattici per la
conoscenza della natura e della sclenza, del mondo vegetale ed animale, se fatte con elementi ricostruitt @ non viventi (es. animali da
" corlile, vegetali,... ad es. In gesso) possono essere pil atiuabill in ‘quanto. si eviterebbero le difficoita relative ai parmesst ULSS,
guardiania e pufizie. Pur non essendo un progetto riproducibile nelle scuale, con oppotiuni accord] con il Settors comunale competente
" ed opportune médifiche potrebbe rappresentare un'opportunita per "Migliorare la citta con I! gioco” come Indicato nel bando.

Sara compito del ragazzi mantenere il Parco nelle condizione del progette? Saranno loro a pensare aif'orto, alla rilevazione degli animali

presenti, alle tabelte flustrafive dei vari componenti del Parco? La presenza quotidiana per seguire B progetto diventersbbe in questo
‘modo un Gioco Sane. ‘ o : I ST

1l progetio offre una beliissima opportunita di coinvolgimento delle giovanl generazion! nella progettazione di ambienti pubblict di loro )
" gradimento e nel mantenimento deg!i stessi nella forma migliore valorizzando gli animali e 'ambiente naturale come un "gloco sanc” & -

ottimo strumento educative che aumenta | legami di appartenenza e cura all'ambiente in cui sl vive.



Si concorda .che si prevedera un momento ‘pubblico per Ia premlazmne e per Ia_
realizzaz:one delle proposte presentate prlma del 31 magglo pv = : -

Lettd e bonférimato da tytti Ai_ Me_mbr_i della Commissibne giud.icatr'ii:e indidati éopra_._

) Pado’va., ns An'rﬂ,e‘ ‘2017 s
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. ;;Manantoma Tognon 2 ‘
,So‘idaneta del Settore. Semzl Scolastim Comune di- Padova

Comune di Padova
Protocollo generale: ENTRATA

0128271 | 12/04/2017
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